Calculatrice TI-Nspire et Programmes.
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Cette touche permet d’ouvrir une nouvelle pagealeut

Exemple de mise en ceuvre :
1

On utilise considére la suite définie p rL:JO 3
Unn=10xU—3

Normalement cette suite est constante.

On désire réaliser un programme qui demande laivdle premier terme et le nombre n termes a afficher

de la suite.

1°) Accés au mode programme :
*hHon enregistré == {m

On a une page vierge. On appuie sur la tom

On a acces ainsi a 9 menus.

083

) 1‘ACﬂDI’IS *
2152 Nombre ¥
= 3 Algebre !
1604k Analyse 3
W 5 Probabilités 5
¥ 6 Statistiques H
A 7: Matrice & vecteur v
$¢ 8 Fonctions financiéres b
[f3|: Fonctions & programmes »

7] AlAsiuces

On choisit alors le menu
9 : Fonctions et programmes

/08

Py 1t Actions b
152! Nombre v =
y= 3! Algebre b
ftad: Anal 4 o
5 e 3 On de.roule alors un menu dar)s lequel on choisit
r. au... i Editeurde?:urogrammes 3 1 : Editeur de programmes pulis
3 2! Func...EndFunc .
3 Pram.. EndPrgm 1 : Nouveau.
|4 Affic oo |4 Local
M S Contriole ¥ A
? l‘;gnﬁfm v Par ce menu, on peut rappeler un ancien programme ...
| i
8 Mode ¥
9; Ajouter une ligne




Calculatrice TI-Nspire et Programmes.

Nom:
e, oK
Accés & Ia bibliothérue | Il faut alors choisir un nom pour le programme pratder avec %)
Aucun

(o] [Ammer

0ras

ﬁ 4 Mo erregists == {r ]

Classeurs

T ACIVIE
12: Page (i)
d 551%;@5 Remarque : on peut aussi accéder a un programmaeiadu menu

5 Géomeétrie outils accessible en cliquant sur la fleche situéété de « Non
96! Tableur & listes

47: Données & statistiques enregistré » dans notre cas puis en choisissastldanenu choisir
- ool 4 : Insertion puis A : Editeur de programmes puis\buveau.
3 Importer...  |IEGItEUrde Programmes On arrive alors sur la méme procédure que précéaertnm

4: Affichage... | Console du capteur  (Cirl+D)

| 4l essaisuite 1f1|
Define essaisuite()- On a alors ouvert I'éditeur de programme dans utagea d’écran.
P’gm On peut agrandir la fenétre de programmation enisédt ma case de
EndPrgm d I’Olte .
La calculatrice définit automatiquement le débuadin du
programme.
[ IW;‘:

2°) Généralités :

Pour tout programme, il faut indiquer le nom desapeetres utilisés lors de I'appel de ce programmieg
deux parenthéses a c6té du nom du programme. &ila plusieurs, il faut les séparer avec une kardai
il'y en a deux : le premier terme de la suite eidmbre de termes désirés.

Si aucun parametre n’est appelé, on laisse lesthases vides.

1.1 [P E2
1 &[* essaisuit i : N .
| M | On commence par renseigner le nom des paramétiisésuet appelés
Define essaisuite(a )= = par le programme
p . . , ,
e Le premier terme de la suite, due I'on a nomma
EndPrgm Le nombre de terme a calculer que I'on a nommeé

L’étoile * qui apparait a droite du nom du programprécise que ce
| dernier a été modifié mais pas sauvegarde !
N 0M9 L
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Lorsque I'on construit un programme, on doit décides variables que 'on va utiliser et les indiqu
au programme. Cela se fait au moyen de l'instrudtimcal.

Le programme pourrait fonctionner sans cette uietibn Local, mais dans ce cas toutes les
opérations faites sur les mémes varialdéfecteraient les variables de méme nom pouvardtesxpar
ailleurs dans cette activité, a I'extérieur de cegpamme. On a alors des variables globales.

1

II* essaisuite

%11 Actions

o 2: Vérifler la syntaxe et
:= 31 Définir les varlablefil

Diefine essaisuita(a,n)*
Pram
local 7,77

EndPrgm

.4 Controle 2: Define
@ 5 Transferts 3: Supprimer variable
Ip6: EIS 4: Func. ..EndFunc
14 7 Mode 5 Prgm...EndPrgm
38: Astuces 5: Verrouil’ler M
| ||EndPrarm
099 |

3°) Programme :

Dans notre programme, on peut utiliser deux vaemhicales :
Une premiére pour le compteur des termes de la.<Dit I'appelld.
Un second pour afficher le terme de la suite. @pgelleu.

Pour cela, on tape : local i,n dans la case vid#essous de Prgm.

Puis on valide avem

On peut aussi accéder aux instructions a l'aide dimuchem
: Actions (nouveau, ouvrir, importer ...)

. Vérifier la syntaxe et enregistrer

: Définir les variables (Local, ce qui nous ietse)

: Contréle (boucles...)

: Transferts (renvoie...)

: E/S (pour écrire ...)

: Mode (choisir le format des nombres, angles ...)

~NoO ok WNBE

On étudie plus particulierement notre suite. Eilenprend une boucle et doit faire afficher les tgm

de la suite.

11 Actions

o 21 Vérifler la syntaxe et enregistrer »

1= 3 DEfinir les varlahls o 212
PR l {F Then.. Endif
S Transferts S Then..,
%6: EiS 3 If... Then.. Else.. .Endlf
14 7 Mode 4: Elzelf... Then
. Oy o ) i1
@8 Astuces B While..,Endwhile

4

[uFge ]

B7: Loop,. EndLoop

8: Try...Else.. EndTry
9: ClrErr

A PasskErr

BremrCode
CiwiarnCodes

On peut utiliser une boucle de type
Pour ... fin pour.
On peut procéder de deux facons. Soit tout ecso#, utilisé la

touchem puis le point 4 : Controle et dans le meéroulé le
point 5 : For ... EndFor

L’instruction est de la forme :
For compteuydébutfin,pas

EndFor
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13

¥ eszaisuite

Diefine essaisuita(a,n)ﬁ-
Pram

Local 1,7

Fori Lnm1

EndFor
EndPrgm

i |

Dans notre exemple, i varie de 1 & n avec un pdsdiac, on a:
Fori,1,n,1

EndFor.

Pour faire fonctionner la suite, il fallait affecta u le premier terme choisi (ici a). On peuéies
une ligne dans le programme a n'importe quel momksiffit de se positionner sur le ligne précéeest

d’appuyer su . Ce que l'on fait pour donner a udkeur a. Ontape u: =a

1.1 [ 52

—
1

099

I ¥ essaisuite

| EndPrgm

Define essaisu ite(a,rz) -
Fram

Local i

B =3

Fori la,l

EndFor

essaisuite

Define esslisuite[a,rz]-
Prgm
Local 7.7

T |

Fori 1n1 ¥
u'=]0-ul—3

Disp "la" 5, "iéme terme vaut '

= EndFor

—|EndPram

. I Cantrole ¥
@ S Transferts ¥
o6 ES ’
1 7 Mode v
@ 5. Astuces
| Wrz1m,1
=10u-3

= dFar
ol dPrgm

3p "le",5;"léme terme vaut ;" u

Il ne reste plus qu’a renseigner la boucle avealeul des termes
u:=3xu-10

Et faire afficher les termes

L’instruction Disp est alors utilisée. On place entre des guilleneets
texte a écrire et on peut intercaler a I'aide dgules les valeurs

Le programme est alors terminer. Pour pouvoirheda, il faut
impérativement faire vérifier la syntaxe et I'enregistrer.

On accéde a cette fonction grace a la to choisir le 2 :

On valide grace

Si aucun message n'apparait c’est que tout va heegalculatrice
releve les erreurs de syntaxe ... automatiquementvaQionc pouvoir
lancer le programme. Si I'étape précédente n'gpasaite, cela est
impossible !
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Résultats :
On constate que tout va bien dans la barre située our lancer le programme, on va dans la fenétre de
dessus du programme qui signale I'enregistremengauche. Si I'on veut les 5 premiers termes de la
suite, I'on tape essaisuite(1/3,5) p enter |
11 {12 . il . e
M Hl"essaisuite” enregistrement effe o Al essaisiite” srraalstremn
: ST = essaisuitel 15,5]| i *3 el
Liefine snsaisuite,a /= i Define unisuitu(a,njs =1
Frgm Frgm
Local im o y
Local 7
= b g
Fori lm1 » e
Forilazl 3
w=10u-3 )
— w=10uw-3
Disp "la" 7, "iéme terme vaut ' RN S
Disp "la",i, "idme termea
LI End For
[ EndPram - EndFor
i = " oreg | EndPrgm o

On constate que la suite est constante et%zaut

1.1 (12
Al"essaisuite” Enfegistremei
ledieme terme | | o essaisuite(z n): -
1
vaut: — Prom
3 Local 7
le&igme terme | ||u=a
i Forilm1 »
waut :g w=10-u-3
Disp "la",7,"iédme terme
Ternmne Ui EndFor
i
1750 | EndPram

]

Remargue on peut recommencer et prendre une valeur apqéeod%1 a savoir 0.333 ou 0.3333 etc. ...

ﬂm 2
- "eszaisuite” Enregistremel

7 I
waut 0. 33 T =
Define t!illil.lltﬂ':ﬂ,n]F 1
W

le 2iéme terme Pram

waut 103 Local &7

=

Forslml b
=103

Disp "la",1,"iéme termea
EndFor

Jaa | EndPrgm

le Zigme terme
WAL 0,

le 4léme terme
waut

]




